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Application de surveillance
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Evalvid 
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Evalvid 
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Contribution

EvalVSN : Codage
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Contribution

EvalVSN : Gestion de la priorité

Supprimer le 
paquet entrant

oui

non

non

oui

non

oui

non

Paquet entrant

oui

non oui

File d'attente
pleine ?

Placer le paquet dans la 
queue de la file d'attente

Chercher dans la file 
d'attente un M-Paquet 
vidéo de faible priorité

Supprimer le plus ancien paquet 
vidéo de faible priorité par la 

queue de la file d'attente

Placer le nouveau paquet 
vidéo prioritaire dans la 

queue de la file d'attente

Trouver un seul ?

Paquet vidéo 
?

Placer le paquet 
dans la queue de la 

file d'attente
Supprimer le paquet 
par la queue de la file 

d'attente

File d’attente VideoPri
File d’attente DropTail

Chercher dans la file 
d'attente un D-Paquet 
vidéo de faible priorité

Ordonner la file d'attente 
selon le type du paquet 

puis la priorité du paquet

Trouver un seul ?

Paquet entrant

File d'attente
pleine ?



12
B.KECHAR  - Équipe « Réseaux et Multimédia » / Laboratoire RIIR

Simulation et Évaluation
Paramètres : la vidéo, le codeur et l’interface de simulation

ValeurParamètre

300Images BMP de la scène de capture

hall.aviVidéo source à capturer

128x128Résolution de la vidéo capturée

30 fpsFPS de la vidéo capturée

10 secondesTemps de la vidéo capturée

MQ-MMPEG; MMPEG [4]; SCCodeur

0Seuil de resemblance

13Nombre de priorité

0,2447Coefficient de qualité

128 octetsMTU

128 KbpsDébit de trasmission

AOMDVProtocole de routage

VideoPriOrdonnanceur

5000 octetsTaille de l’ordonnanceur

100Nombre de nœuds

100 mètresDistance

GrilleTopologie

30 joulesÉnergie initiale
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Simulation et Évaluation

Métriques d’évaluation

UnitéDéfinitionChamps

%taux de pertes de paquets globalPacket_Loss

%taux de pertes de paquets de type MPacket_Loss_Type_M

%taux de pertes de paquets de type DPacket_Loss_Type_D

décibels
PSNR de référence moyen entre la vidéo capturée et de 
référence

Mean_PSNR_REF

SSIM de référence moyen entre la vidéo capturée et de 
référence

Mean_SSIM_REF

décibelsPSNR moyen entre la vidéo capturée et la vidéo reçueMean_PSNR

SSIM moyen entre la vidéo capturée et la vidéo reçueMean_SSIM

joulesénergie consommée par nœudEnergy_Consumed
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Simulation et Évaluation

Évaluation
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Conclusion

Il s’agissait dans ce travail d’évaluer la qualité de la vidéo 
transmise via un réseau de capteurs sans fil à l’aide de 
l’outil EvalVSN.

EvaVSN : développé en s’appuyant sur la méthode de 
compression MMPEG et l’outil EvalVid. 

EvalVSN= Codeur adapté (application de surveillance) + 
Priorité + Multi-chemins 
(MQ-MMPEG)

Résultats préliminaires : encourageants en termes de 
- qualité vidéo (en favorisant les pertes des frames de 
type D)
- Consommation d’énergie, donc durée de vie du réseau
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Perspectives

Améliorations envisagés pour EvalVSN (Simulation):

Au niveau du codeur:

� Prévoir d’autres améliorations (même classe de codeurs)

� Explorer le codage de source 

(DSC:Distributed Source Coding - Slepian-Wolf )

Au niveau du réseau:

� Gestion de la priorité avec plusieurs files
� Multi-chemins avec exploitation en parallèle des chemins de 

routage
� Gestion des liens de routage
� Technologie Zigbee
� Couche MAC adaptée (ex: CL-MAC [5])
� Contre-mesures contre certaines attaques (ex: Wormhole)
� Mécanismes cryptographiques (ex: Courbes elliptiques)
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Perspectives

Expérimentation 

� Kit capteurs : Waspmote/Meshlium (Libelium [6],
Mica-Z (Crossbow),
TelosB, ou autres

� Conception et réalisation d’un capteur vidéo (Android )
(capture vidéo brute, scan automatique de support réseau Wifi ,
bluetooth , cellulaire et le paramétrage)
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Merci de votre attention!
Questions?


